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CONTEUDOS

[3.fase]

Introdugdo:

- Reinvengdo — Novas
linguagens para os
objectos criados:
aplicagdo pratica dos
motivos e pegas
realizados, em objectos
de uso quotidiano, com
um caracter decorativo
funcional, criativo e
contemporaneo.

REINVENGAO — NOVAS LINGUAGENS PARA OS OBJECTOS CRIADOS

OBJECTIVOS /SUB-CONTEUDOS - O QUE OS ALUNOS DEVERAO ATINGIR

- Identificar as referéncias ao artesanato tradicional e a cultura artistica
portuguesa expostos na apresentagdo Ppt

- Recorrer a capacidade critica e sentido estético na recriagdo das pegas a
desenvolver

- Desenvolver solugGes inventivas e criativas para os objectos a recriar

- Representar bidimensionalmente figuras e referenciais tipicos Portugueses
- Fortalecer a motricidade fina e destreza manual

- Aplicar de forma criativa as aprendizagens obtidas anteriormente

COMPETENCIAS / RESULTADOS PRETENDIDOS

- Conhecer a cultura, os objectos, o artesanato tradicional e popular Portugués e
alguns autores (Rafael Bordalo Pinheiro)

- Explorar criativamente o artesanato tradicional presente na regido e no Pais e
formular novas potencialidades de utilizagdo

- Conhecer e explorar os materiais plasticos a usar (potencialidades e limitagbes)
- Saber representar bidimensionalmente objectos e figuras

- Desenvolver capacidades de trabalho em equipa, necessdrias a realizagdo de
projectos artisticos

- Desenvolver a capacidade auténoma de pesquisa, de busca de conhecimento e
experimentagdo

- Conseguir criar e recriar, de forma inventiva e criativa, novas linguagens e
objectos para o artesanato Portugués’

- Ser agente activo na sua prépria aprendizagem, participando na escolha e recolha

de objectos a explorar na aula, sempre que requisitado

RECURSOS DIDATICOS /
MATERIAIS

- Projecgdo de ppt sobre
aplicagdes actuais do
artesanato tradicional e
de simbolos da cultura
Portuguesa

- Pegas ja realizadas
(baixo-relevo e gesso)

- Papel cavalinho, guache,
|apis de cor, canetas de
feltro

- Imagens de pesquisa de
artesanato

ESTRATEGIAS GERAIS

-Exposicao oral,
explicativa e interrogativa
e demonstrativa de
conteudos

- Apelar ao dialogo, a
descoberta e a troca e
ideias

- Incentivar a criatividade
e cultivar o sentido
inventivo na recriagao do
artesanato tradicional em
tipologias inovadoras e
contemporaneas

- Estimular o sentido
critico e estético na
observagdo e analise dos
trabalhos préprios e dos
colegas

- Incentivar a
experimentagdo, a
criatividade e a
capacidade criadora



DATA
(TEMPOS)
(45min.)

30/11 (1)

ACTIVIDADES

1. APRESENTACAO/INTRODUCAO DOS CONTEUDOS

- Apresentar, com recurso a PPT, aplicagGes criativas e
inventivas feitas actualmente, inspiradas em algumas
tipologias do artesanato e da cultura popular Portuguesa
- Conversa com os alunos sobre o conteldo a desenvolver
na aula, apelando a curiosidade, a participagdo e ao
crescimento do conhecimento colectivo em relagdo a 32
fase da unidade didactica - Produgdo/Reinvengdo

- Promover as imagens apresentadas como forma de
inspiragdo para a 32 fase do trabalho a desenvolver —
aplicagBes criativas para as pegas e recursos criados ao
longo da unidade

2. ESTUDO DE CORES E FORMAS

- Partindo de desenhos de contorno dos objectos
desenvolvidos ao longo da unidade didatica, e recorrendo a
imagens de artesanato Portugués, realizar estudos de cor e
forma para as pegas produzidos, com recurso aos lapis de
cor, canetas de feltro e guache

- Reflectir sobre a aplicagdo a dar as pegas criadas de forma
a conjugar a decoragdo a sua futura fungdo

3. PESQUISA PARA A PROXIMA AULA
- Reflectir, pesquisar e esbogar ideias sobre formas
inovadoras e criativas de utilizar as pegas e figuras criadas

- Esclarecimento de duvidas ou dificuldades ao longo de
todo o processo -

AVALIACAO

ESTRATEGIAS A DESENVOLVER AO LONGO DA AULA

- Cativar a atencdo e curiosidade dos alunos através de
exemplos praticos, criativos e inesperados, de aplicagdo de
motivos e elementos préprios da cultura e do artesanato
Portugués

- Promover a descoberta e identificagdo das referéncias ao
artesanato tradicional e a cultura artistica portuguesa
expostos na apresentagdo Ppt

- Realgar a importancia do papel da criatividade no acto de
criacdo e de procura de novas solugdes

- Demonstrar como devera ser utilizada a ficha de apoio
“Estudos de cor”, explicando a importancia dos estudos e dos
esbogos para o decorrer de um qualquer processo criativo

- Incentivar sempre a exploragdo individual de manuseio e
manutenc¢do dos materiais actuantes, bem como aceitar as
sugestodes e ideias livres de decoragdo por parte dos alunos

- Apelar ao sentido e juizo critico dos alunos no decorrer da
actividade, encaminhando-os no objectivo da tarefa

- Incentivar o olhar critico sobre as criagdes e possibilitar a
escolha dos estudos de cor a manter e a aplicar nos objectos,
excluindo aqueles considerados com menor qualidade —
referenciando o circuito habitual de produgdo e venda de
artesanato onde o juizo critico do criador tem de prevalecer
- Esclarecer a qualquer altura qualquer duvida que surja nos
alunos, e torna-la Gtil ao grupo turma

- Requisitar junto dos alunos a realizagdo de pesquisa de
imagens, e estudo de ideias decorativas e funcionais, a aplicar
nos objectos criados, necessarios para o prosseguimento da
actividade. (Para a aula 07/12)

Na disciplina de Oficina das Artes, deve ser privilegiada a avaliagdao do aluno tendo em conta a sua evolugdo e percurso, no que respeita
aos trabalhos produzidos e aos processos utilizados nessas produgées.

Nao obstante os parametros definidos pelos critérios de avaliagdo da disciplina, serdo avaliados aula a aula, os critérios de avaliagdo

continua:

- Processo de trabalho e envolvimento nos exercicios

-Utilizagdo correcta do material

- Empenho e criatividade na realizagdo da actividade

- Partilha de saberes de forma critica mas cooperativa

- Capacidade de resolugdo cooperativa de problemas

- Processo criativo — criatividade no desenvolvimento de varias ideias
- Envolvimento no projeto — adequagdo de metodologias, discussdo em grupo.
- Acabamentos / rigor

- Criatividade e inovagdo na resolugdo do problema
- Experimentagdo e inovagdo nas solugdes

OUTRAS ACTIVIDADES

Paralelamente é dinamizada, pela professora estagiaria e pelos alunos da disciplina, uma pagina do Facebook, onde sdo postadas
semanalmente imagens ilustrativas do desenvolvimento dos trabalhos dos alunos. Serve também como meio de comunicagdo e partilha de
documentacdo e informagdo propria para ser desenvolvida em sala de aula, dentro dos conteldos a tratar.
http://www.facebook.com/verdesenharefazer

Nota: As estratégias planificadas a desenvolver ao longo da aula poderdo sofrer ligeiras alteragdes resultado da reflexao diaria, feita
aula a aula pela professora estagiaria, dependendo das necessidades ou dificuldades evidenciadas pelos alunos, ou pelas metodologias
adoptadas pela docente, no decorrer da pratica de ensino.



